
 

 

Voor wie is de laddercompetitie? 
Voor alle Schinkelshoekspelers  met handicap  0 tot 28. 
 
Waarom de laddercompetitie?                                                                                                                                                              

1. Verbetering van je handicap 
2. Opdoen van wedstrijdervaring 
3. Om andere spelers  te leren kennen 

 
 Wat is de laddercompetitie? 

De laddercompetitie is een golf uitdaagsysteem, waarbij spelers elkaar – volgens bepaalde regels – individueel kunnen 
uitdagen tot een golfpartij met als doel steeds hoger op de “ladder” te komen.                                                                                                                               
 

De laddercompetitie gaat uit van het z.g. piramidemodel .  De essentie van de laddercompetitie is dat een speler een 
medespeler die 1 trede BOVEN of ONDER hem/haar staat uitdaagt voor een wedstrijd (bijv. speler Q op trede 6 kan 
iemand van trede 5 of trede 7 uitdagen). Bij winst  mag de winnaar een plaatsje naar boven opschuiven of hij blijft staan 
in het geval hij  iemand op een lagere trede had uitgedaagd. 

Voorbeeld van piramidemodel: 
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Hoe werkt de laddercompetitie  
Op de club staat de actuele ladder  met de stand op dat moment.  Voor iedere speler hangt er een kaartje met naam en 
telefoonnummer op de ladder. De kaartjes hebben aan één kant een GELE e en aan de andere kant een GRIJZE  kleur.  
Hangt de GRIJZE  kleur voor, dan  is de speler  al door iemand uitgedaagd.  
Als de GELE kleur voor hangt, dan kan de speler uitgedaagd worden of zelf iemand uitdagen van wie  
het kaartje ook GEEL is en die één trede boven of één trede onder diens kaartje hangt.  
Wedstrijden gespeeld tussen spelers op dezelfde trede van de ladder tellen niet mee. 
Je mag maximaal twee keer tegen dezelfde speler een ladderwedstrijd spelen. 
De spelers spreken  een speeltijd af en reserveren 18 holes in onderling overleg.  
 
Als de afspraak gemaakt is draaien de spelers hun kaartjes op  GRIJS 
Is de wedstrijd gespeeld  dan worden de kaartjes weer op GEEL gedraaid  en op de goede trede  
gehangen  naar gelang de uitslag van de wedstrijd.  
GEEL betekent dat  de speler  weer uitgedaagd kan worden of zelf  iemand kan uitdagen op de ladder. 
 
Tijdens de laddercompetitie wordt Stableford gespeeld; dat houdt in dat  beide spelers  een qualifying-kaart moeten 
uitdraaien en invullen tijdens de wedstrijd en na afloop de kaarten in moeten  voeren.  
Voor de werkwijze van het uitdraaien en invoeren van een qualifyingkaart   zie de uitleg die bij de zuil staat (receptie) en 
op de site van Schinkelshoek. 
Na de wedstrijd de duidelijk ingevulde, ingevoerde en door beide spelers ondertekende scorekaarten in het daarvoor 
bestemde kastje  “scorekaarten  laddercompetitie”  (linksboven  de balie in het  halletje) deponeren.   
Vergeet niet je eigen naamkaartje op de ladder te verplaatsen. 
 
De start van de laddercompetitie: Meet & Greet 
De  indeling van de ladder  wordt bepaald op zaterdag  11  mei  2019 door middel van een “Meet & Greet” wedstrijd over 
18 holes, met door de baan een drankje. Deze wedstrijd start om 14.30 uur (shotgun).  Iedereen wordt verzocht om 
uiterlijk  13.30 uur aanwezig te zijn om zich bij de receptie te melden en te betalen.  Na afloop van de wedstrijd zal er 
eventueel nog uitleg gegeven worden en kunnen vragen worden beantwoord. We sluiten gezamenlijk af onder het genot 
van een borrelhapje. Vanaf zondagavond 12 mei 2019  hangt de indeling op het bord van de ladder. Er kan vanaf maandag 
13  mei  2019  met uitdagen en spelen begonnen worden.  
Er wordt gespeeld tot 2 weken voor de slot Meet & Greet; dat is tot en met  zondag 22  september  2019. 
De halve finale wordt gespeeld voorafgaand aan de slot Meet & Greet, op een datum in samenspraak met de betrokkenen. 
Om voor de halve finale in aanmerking te komen moet je  minimaal 5 keer een ladderwedstrijd gespeeld hebben. 
 
De finale van de laddercompetitie: Slot Meet & Greet 
De laddercompetitie wordt afgesloten door middel van een “Meet & Greet”  18 holes wedstrijd op zaterdag 5  oktober 2019 
( zet deze datum ook alvast in je agenda s.v.p.). Op deze dag wordt ook  de finale gespeeld.  Na afloop -  tijdens een 
gezellig samenzijn –  volgt de prijsuitreiking.  
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

SPELREGELS LADDERCOMPETITIE  2019  SCHINKELSHOEK 
 

 De startindeling van de ladder  hangt vanaf zondagavond 12 mei 2019 in het clubhuis. 

 De spelvorm is voor iedereen: Stableford over 18 holes .  

 Je hebt een handicap nodig onder de 28 om mee te doen.                 

 Je mag alleen iemand uitdagen van wie het kaartje GEEL is. 

 Je mag alleen iemand uitdagen die één trede BOVEN of ONDER je staat op de ladder. 

 Wedstrijden gespeeld tussen spelers op dezelfde trede van de ladder tellen niet mee.  

 Als je met iemand een wedstrijd hebt afgesproken, dan hang je beide kaartjes op GRIJS, zodat iedereen 
kan zien dat je al speelt. 

 Je mag niet meer dan 1 uitdaging tegelijk aannemen en ook niet iemand uitdagen als je zelf al 
uitgedaagd bent. De wedstrijd moet eerst gespeeld zijn, zodat je weet op welke trede je hangt op de 
ladder en je kaartje weer op GEEL staat. 

 Je mag maximaal twee keer tegen dezelfde speler een ladderwedstrijd spelen.  

 Een uitdaging weigeren, terwijl jezelf niemand hebt uitgedaagd is niet mogelijk en dient gemeld te 
worden bij sh.laddercommissie@gmail.com 

 Het niet verschijnen bij een uitdaging op het afgesproken tijdstip staat gelijk aan verliezen van de 
wedstrijd. Melden via sh.laddercommissie@gmail.com 

 Je past de Stableford handicapregels juist toe. 

 Beide spelers zijn verantwoordelijk voor goed en duidelijk ingevulde scorekaarten voorzien van 
handtekeningen. 

 De scorekaarten na invoering (direct na de wedstrijd) in het kastje                  “scorekaarten 
laddercompetitie” doen ( linksboven op de balie in het halletje) 

 Beide spelers hangen zelf hun kaartje op de goede trede van de ladder met de goede kleur naar voren. 

 Je moet om voor de halve finale  in aanmerking te komen minimaal 5 wedstrijden gespeeld hebben. 

 Ben je langere tijd verhinderd (bv. vakantie), hang dan je kaartje op GRIJS, melden via 
sh.laddercommissie@gmail.com    

 Als je niet (meer) mee wilt doen aan de laddercompetitie, dan dien je dit te melden via 
sh.laddercommissie@gmail.com  

 Latere instroming is mogelijk. Je begint dan op de onderste trede van de ladder; is die vol dan start je 
vanuit  één van de bakjes onderaan het ladderbord.  

 
 

Contact  “laddercommissie”:               sh.laddercommissie@gmail.com 

             Ineke Leijendekkers 
Moira Peters 
Annelies Petri     

   
Ondersteunende leden:    Marcel Sam Sin 
        Mirjam Delfgaauw 
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